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Chapter – 3 

 वर्चअुल रियाललटी क्या हैं? (What is Virtual reality) 

  

 

वर्चअुल रियाललटी एक कम्प्यूटि लिस्टम हैं जििका प्रयोग एक काल्पनिक दचनिया को क्रिएट कििे के ललये क्रकया 
िाता है। जििमे यूिि यह होिे का प्रभाव िखता है। क्रक वह उि दचनिया मे है तथा उि दचनिया मे objects को 
मैिीपूलेट कििे औि इिके माध्यम िे उिे िेवीगेट कििे की योग्यता का एहिाि किता है। 

Virtual reality का प्रयोग अक्िि 3D वाताविण उच्र् वविचअल मल्टीमीडिया इत्यादद िे िंबंधित ए्लीकेशन्ि के 
ललये क्रकया िाता है। वर्चअुल रियाललटी आपको कम्प्यूटि के द्वािा िििेट की गयी दचनिया मे होिे का यह एहिाि 
किाती है। िैि-ेहम कम्प्यूटि पि काि िेि गेम खेलते है। तो हम उि खेल मे इि तिह िमादहत हो िाते है, क्रक 
हमे ऐिा लगता है क्रक हम वास्तववक रूप िे ही काि को ड्राइव कि िहे है। लेक्रकि actually मे ऐिा िही होता है। 

virtual reality को स्पष्ट रूप िे िमझिे के ललये हम मूवी का उदाहिण लेते है। िब हम मूवी धथयेटि मे मूवी 
देख िहे होते है। तो हमािे िामिे िेा घटिा घट िही होती है। उिे देखकि हमे लगता है, क्रक िो कच छ भी िामिे 
हो िहा है, वह actually मे हो िहा है, िबक्रक वह घटिा काल्पनिक है। इि तिह हम virtual reality को िंक्षि्त रूप 
िे इि तिह परिभावित कि िकते है। क्रक virtual reality एक ऐिा concept है िो हमे क्रकिी घटिा के actually म े
होिा या आभाि किाता है, लेक्रकि वास्तव मे ऐिा िही होता है। क्रक ये िो कच छ भी घट िहा है। वह Actually मे 
क्रियाजन्वत हो िहा है। 
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वर्चअुल रियाललटी का इनतहाि :- 

वर्चअुल रियाललटी शब्द वि ु1987 मे िेिाि लेललयि िे बिाया था जििकी अिचिंिाि औि इंिीनियरिगं िे िये 
ववकाि उद्योग मे अिेक उत्पादो को योगदाि ददया है। अमेरिकी ििकाि औि ववशेे ेिकि उिका ििा ववभाग 
िेशिल िाइन्ि फाउन्िशेि तथा िेशािल एिोिदटक्ि एण्ि स्पेि एिलमनिस्रेशि (NASA) द्वािा ववश्वववद्यालय में 
जस्थत प्रयोगशालाओं को अिचिंिाि हेतच ववत्तीय अिचदाि लमला औि इिके परिणमस्वरूप इि िेत्र में निपचण 
व्यजक्तयों को ववलशष्ट िेत्रों में ववशिेज्ञ बिा कि तैयाि क्रकया ये िेत्र कम्प्यूटि ग्राक्रफक्ि लिमचलेंशि तथा िेटवकु 
िे बिे वाताविण तथा शैक्षिक, िेिा तथा काे मलशुयल काम के बीर् िम्पपकु इत्यादद है। वर्चअुल रियाललटी के बािे 
में िि ्1965 के आिपाि ववर्ाि क्रकया गया था िब Ivan Sutherland िे वर्चअुल अथवा इमेिििी िंिाि के निमाुण 

के ललये अपिे िचझाव प्रस्तचत क्रकए थे। 1969 ये उििे पहले ऐिे लिस्टम का निमाुण क्रकया िो लोगों को िूर्िा 
के थ्री-िामेन्शिल डिस््ले में बाे िता था 1970 तथा 1980 के मध्य में वर्चअुल रियललटी की अविािणा का मचख्य 
उपयोग United States िे क्रकया था । 

िि ्1962 में Ivan Sutherland िे एक light pen का ववकाि क्रकया जििके द्वािा कम्प्यूटि पि तस्वीिें स्केर् की िा 
िकती थी। 1970 तक Sutherland िे कम्प्यूटि ग्राक्रफक्ि में Scientific Visualization का उपयोग िाटा के Columns 

को तस्वीिों में परिवनततु कििे के ललए भी क्रकया गया था। Scientific Visualization के उदे्दश्य अपिी तस्वीिों में 
लिस्टम्पि अथवा प्रोिेि की िाइिेलमक ववशेे ेिताओं को कै्र्ि कििा था। 1980 में Scientific Visualization, 

Hollywood की कई स्पेशल इफैक्ट वाली ववधियों को निमाुण तथा Borrowing एिीमेशि की तिह र्ला गया 1990 

में NCSA अवाि ुववनिगं Smog एिीमेशि िो Los Angeles पि Descend कि िही थी िे State में Antipollution 

Legislature को प्रभाववत क्रकया वैज्ञानिकों को इन्कजक्टववटी र्ादहए थी तथा लमलेटिी इंिस्री, बबििैि तथा मिोिंिि 
की पिस्पि िबन्िों की आवश्यकता थी । इन्र्ट्ेेजक्टववटी की माे ग िे कम्प्यूटि वविचलाइिेशि को वर्चअुल 
रियाललटी की तिफ मोड़ ददया। 

 


